


MOVIL DE PAPEL DE HEDWIG
Y LA CARTA DE ACEPTACION
DE HOGWARTS

Disefio de MATTHEW REINHART

NIVEL DE DIFICULTAD #% #

E n el mundo magico, las cartas, los paquetes y los periddicos los
entrega el correo por bitho, y una de sus responsabilidades mas
importantes es la entrega de las cartas de aceptacion a los jovenes
magos y brujas en el Colegio Hogwarts de Magia y Hechiceria. Cuando
Harry Potter abre su buzén un dia de verano, se encuentra con una
carta dirigida a é1 desde Hogwarts, pero su tio no le deja abrirla. Cada
diallegan ala casa mds y mds cartas en garras de mas y mas buthos que
provocan un auténtico bombardeo de cartas de aceptacion.

Se entrenaron muchos bihos para transportar y soltar el sobre y la
carta escritos a mano por el departamento de disefio grafico y cerrados
con lacre para los primeros planos. Después se imprimid el escudo de
Hogwarts y la direccién de Harry en diez mil hojas lo suficientemente
ligeras como para volar por los aires. El supervisor de efectos especiales
John Richardson y su equipo instalaron unos dispositivos en la
chimenea y detras de la ranura del buzén que arrojaban los papeles a
gran velocidad, pero de forma controlada, para que se tratara de una
auténtica tormenta de cartas. Cuando Harry recibe por fin la suya de
manos de Rubeus Hagrid, este le lleva al callejon Diagon a buscar el
material escolar. Como la escuela permite a los alumnos llevar «una
lechuza, un gato o un sapo», Hagrid le compra a Harry una lechuza por
su undécimo cumpleafios. El la llama Hedwig, y ella demuestra ser una
compafiera leal y carifiosa para el joven mago. Con esta manualidad
tendras a tu propia Hedwig rodeada de cartas voladoras. Si tiras de la

cuerda, jHedwig movera las alas!

QUE NECESITAS:

Piezas de Hedwig (paginas 161-167)
Herramienta tipo punzén, como
una aguja o un clip

Regla

Tijeras o ctter

Cartulina

Pegamento

Cordel o lana, cuerda, hilo de pescar,
lazo, etc.

Monedas para usar como peso
Lapiz

Liston, rama o palo del que colgar
el movil

OPCIONAL:

Rotuladores o lapices de colores
Plegadora de papel
Washi tape
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PULSERAS DE LAS
CASAS DE HOGWARTS
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== ==

Disefio de JILL TURNEY

NIVEL DE DIFICULTAD ##

C uando Harry Potter y los demds alumnos de primer afio llegan

a Hogwarts en Harry Potter y la Piedra Filosofal, los recibe
Minerva McGonagall, que les informa de que, antes de reunirse con sus
compaiieros en el Gran Comedor, serdn asignados a una de las cuatro
casas: Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw o Slytherin. Cada casa tiene

su propio dormitorio y equipo de quidditch, y compite anualmente por
la Copa de la Casa acumulando puntos por sus triunfos o perdiéndolos
por sus transgresiones. Cada casa tiene también sus propios colores: los
de Gryffindor son el escarlata y el dorado; los de Slytherin, el verde y el
plata; los de Ravenclaw, el azul y el plata, y los de Hufflepuff, el amarillo
y el negro. Estos colores decoran las tunicas, bufandas y los uniformes
de quidditch de los alumnos. Ahora puedes lucir tu casa con orgullo
con estas llamativas pulseras de macramé. El macramé es el arte de atar
cuerdas o cordeles siguiendo un patrén para hacer objetos decorativos.
Los nudos que usaremos en este caso son casi tan sencillos como atarse
los zapatos. Aparte del material, las tinicas herramientas que necesitas

son las manos.

. QUE NECESITAS:

* o Madeja de hilo de bordar, una de cada
uno de los colores de las casas de
Hogwarts.

e Metro de costurera o de madera.
o Tijeras

o Cinta de carrocero

OPCIONAL:

e Mondadientes
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1. Mide y corta 3 trozos de 8o cm de hilo oscuro.

2. Mide y corta 6 trozos de 8o cm de hilo claro.

cinta de carrocero cinta de carrocero
_.
3 hilos dlaros 3 hilos claros a
alaizquierda la derecha
N
3 hilos oscuros en el centro Sostén con cinta los 3 hilos de la derecha.
3 4-5 6
3. Coge todos los hilos por el extremo 4. Pega el nudo a una superficie plana con 6. Sostén con cinta los 3 hilos de la derecha
superior y haz un nudo simple con ellos a un trozo de cinta de carrocero. para que no se mezclen con el resto. De

unos 12 cm del extremo. momento, no los vas a usar.

5. Separa los hilos de manera que queden 3
claros a la derecha, 3 oscuros en el centro
y 3 claros a la izquierda.

ARRIBA: En el Gran Comedor, los miembros de las distintas casas de Hogwarts contemplan filas de tartas y pudines para el postre en Harry Potter y la Orden
del Fénix.

34 EL VIAJE AHOGWARTS



Para hacer esta pulsera, usaremos dos tipos de nudos basicos: el nudo sencillo a la derecha (paso 7) y el
nudo sencillo a la izquierda (paso 13). Los nudos a la derecha se usan cuando se trabaja desde la izquierda
hacia el centro. Los nudos a la izquierda se usan cuando se trabaja desde la derecha hacia el centro.

EL NUDO DOBLE A LA DERECHA

7. Coge el tercer hilo empezando por la izquierda. Este sera el hilo de anudar. Pon el hilo de anudar dibujando un cuatro sobre el hilo a su
derecha (A). A continuacién, toma el extremo del hilo de anudar y pasalo por detras del hilo de la derecha y por el hueco del cuatro (B).
Sosteniendo tenso el hilo de la derecha, tira del hilo de anudar hasta llegar al extremo superior del hilo de la derecha (C). Repite

la operacién para obtener un nudo doble (D).

Y por
dentro

AN

Por detrés...

S

A. Haz la forma de un cuatro poniendo el hilo de la izquierda B. Pasa el extremo del hilo de la izquierda por detras del hilo
por encima del hilo de la derecha. de la derecha y por dentro del hueco del cuatro.
El primer nudo de cerca: El segundo nudo de cerca:

2\ W)Y

CONSE]JO: no aprietes mucho los nudos; la pulsera
quedard mas bonita y te serd mds facil deshacerlos si te
equivocas. Si tienes que deshacer algiin nudo, mete con
cuidado la punta de un mondadientes en el centro del
nudo para abrirlo.

C. Tira del hilo de la izquierda hacia arriba hasta que

no suba mas. =\
— —
D. Repite de A a C para hacer el segundo nudo. )
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